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Магопш 


НЕП, - ЕДИН КИБЕРПЪНК 
ТРИЛЪР 
Кой би се справил по-добре 
с ролята на побъркания 
тип 6 "Ней" опа Денис Хо- 
пьр? Той е играл няКои оп 
най-садистичните психо- 
пати, Които са Виждани 
някога 6 Каното: Франк оп 
"Синьо Кадифе", полицая ма- 
ниак оп "СКо- 
рост". Списъкът 
моЖе да бъде про- 
дължен. "Не" е 
първият инте- 
рактивен проеКта, 
В Кошпо участва 
и Хопър. Най-близ- 
Кият му Контакт 
с Компютърния 
свят досега беше 


ролята му 6 филма "5ирег 
Мапо ВгоШегз". 

"Не!" е приключенска игра 
с чудесни 30 графикч и би- 
део отКъси, Кошпо пресъз- 
дават. един мрачен свят 6 
стил КиберпънК. Темата на 
играта е близКа до тази на 
предишното произвдение 
на ТаКе-2 "Вюодпе!". ВпусКа- 
Шки се 6 света на "НеП" бие 


Соприег батев 


ще се насладите на огром- 
но Количество загадки за 
решаване и на голямо раз- 
нообразие оп оръжия, Коц- 
то ще Ви послужат добре 6 
борбапа срещу здите сили. 
Действието се развива 6 
недалечно бъдеще, 2094г. 
Когато властва режим, на- 
ричащ себе си "РьКата Гос- 


подна". Вашият герой е 
бивш правителстВен сле- 
довател, обвинен В прес- 
тъпления срещу бласпипа, 
и маКар че е невинен прави- 
телствените агенти се 
опитват да го премахнат. 
Носят. се слухове, че те са 
отКрили КлючоВвете опа 
ада и оп там са се сдобили 
с неограничени са- 
танинсКи сили. Ва- 
шата цел е да си 
пробиете път през 
подземния свят 6 

| огачаян опит да 

| спасшпе Земята 
от господството 
на Хадес. 
Очаквайте В един 
от следващите 
броеве преглед на 
играта. (С(С 


Искате ли да станете 


г. ФфереоРрое 
Споци а 
ална мр 


кам 


собственик на 
увеселителен парк? 


Американската софтуерна Къща 
ВиШгор (насКоро Вече част от Еесшоп!с 


Аг() е добре позна- 
та пу нас. Игри Ка- 
то Роршочиз Ти 2, 
Ромег Мопрег и 
бупдпса!е несъмне- 
но са се харесали 
на мнозина играчи. 
Те са създадени 
много професцо- 
нално, интерфей- 
сът е удобен и 
практичен, а гра- 
фиКката е чудесна. 
Новата им игра 
от серияша 


МИРНО 


РКОБИСПОН ТО 


Целта е да построите увеселителен 


парк по подобие на ТДиснилендУ и да съумеете да се 
справите с хаоса от проблеми, Които изниКВат пред 


Вас. 


УУ ТУК разбирате дали децата В парКа са 


доволни, Както и от КаКдво се нуждаят 


Е ра «ро 4 ЗВсА- 
е) 


ЕС арена 


“Пезрпегв бепез” - Трете РагК е не по мал- 
Ко завладяваща от предишната. Идеята 


е много проста, 
но е реализирана 
блестящо. Целта 
е да построите 
убеселителен 
парК по подобие 
на “Дисниленд” 

да съумеете да се 
справите с хаоса 
от проблеми, Коц- 
го изникват пред 
Вас. Започвате Ка- 
то млад инвести- 
тор с малКо пари, 
но с големи амби- 


сотриег Ватов. Та 


Специална игра 


цици. Имаше право да избирате мажду 40 
Възможни места по света, Къде да пост- 
роите вашия “парк на мечтите”. Избо- 
рът би Всъщност до голяма степен е пре- 
допределен, защото с парише, с Коцто 
разполагате можете да започнете само 6 
Англия. ВсяКо от месташа има своите 
особености: например 6 Кали- 
форния има много посетители, 
но пъК таКсише за земите ц инф- 
лацията са доста ВисоКи, 6 Ан- 
тарКтшида таКсите ц данъците 
са нищожни, но пъК хората са 
твърде малКо. Независимо от из- 
бора на място, парКъш трябва 
да има едни и същи размерч. Ка- 
по начало имате голямо петно 


7 Това е един добре функциониращ 
парк, Който Вече е преминал през 


поВечето препятствия. 
ссосвеве 


ША А < 
: (3 
й я ще з у, - + 


н 


зпна 2 2 


а 
са 
; 


ол юопийи бате 


земя, оградено от висок зи9 и спирка за 
автобус, Който доКарва и отКарва посе- 
тителите. Оттук нататък само вие ре- 
шавате Какво да правите със средствата 
си. Дните минават буквално за няколко 
секунди, а от ден да ден се покачват пак- 
сите, разходите и изисКкванияша на Ввсич- 


: Фсозезе 
Специална игра 


Ки посетители, защошо вие не сте единс- 
твен 6 света. До 39 инвеститори се 
опитват да ви премахнат с позволени и 


помага атака от 
| ; сосесезсевзе 

А Сами трябва да прецените Кои от атраКкциите са 
посещавани и да произвеждате повече от тях. 
непозволени средства. Конку- 
ренцията се опитва да ви 
измести, Като строц по-хуба- 
Ви паркове отп Вашия, прак- 
гпичните инвеститори прос- 
то изкупуват аКцицте Ви, 
други пък прибягват Към ус- 
лугите на мафияша. 

В началото разполагате 
само с няКолКо атраКциц и ня- 
Коп будки. За щастие имате и 
лаборатория, чиято единсш- 
Вена цел е да ви снабдява с но- 


Виц нови атраКцииц, магазин- 
чета, да обучава персонала, да 
създава нови украси за парка. 
Но ВсичКо това се заплаща. 
След много години, Когато 
сте натрупали опит, ще има- 
ге Възможност да построч- 
те различни ресшоранши, 
Влакчета на ужасите, Водно влаКче и др. 
Повечето от атраКциците изискват 
точно оразмерено пространство, но за 


е4 


г « аа тр с К? а 
А Специален миКробус довежда посетителите до Входа на 


парка. За да имате успех В играта трябва сКоро да 
закупите поВече миКробуси. 


няКоц ще можете да го определяте сами. 
Например при влакчешо на уЖасите мо- 
Жете сами да измислите всеки елемент, 


Включително и лупингише. В 
началото можете да играете 
един от трите различни бва- 
рианша: ЗапЯ Вох - при Който 
не е нуЖно да се интересува- 
те от подробностите (ошК- 
риване, акциц, склад) и рязКо 
гарябва да използвате паршпе 
си. При ЗипшаНоп снабдявате 
парка със сКладове, бира, Кар- 
тофи и т.н. Лабораторията е 
диреКтно под Ваш Контрол, 
но без тлъсти чеКоВве не мо- 
Жете да се радвате на нови 
атраКциич. В Виззтев - Вариан- 
та се Включва и играша на 
борсата. Премахването на 
КонКкуренти става чрез изку- 
пуване на акциише им. За раз- 
лиКа от повечето, аКо не ц 


че 


Фа 714 : - . 


Всички симулирани стратегиц, основна 
роля играе случайността. Успехът ви се 
изчислява по формули. Прост пример: 6 


Сошриег ващев. я. 


фсоезез ЗЕ А 


пецмална мгра 


ит СНу 2000 населението е само една 
проста цифра, Която се променя Като 
Всяко число. При Треше РагК е различно. 
До 2000 посетители се дви- 
Жат из Вашия парк. Всяка се- 
Кунда Компютърът Ви симу- 
лира състоянието на всеки 
един от паях. Дали е гладен 
или скучае? Дали му се вие 
свят оп пътуванешо с влаК- 
чето на ужасите? КолКо пари 
има още? Дали е достатъчно 
щастлив, за да ги харчи за иг- 
рачки? Човечетата, Коцто 
ходят насам-натам, не са из- 
мислени за украса, те са Ваши 
Клиенти и можете да спече- 
лите пари, Като им продава- 
пе нещо: сладолед, балони или 


то поправят развалени съоръжения, има 
градинари, Косачи и бодигардове, следящи 
За реда в парка.. 


пърЖени Картофи. 


За да би е по-лесно 6 нача- А ВлаКкчето моЖе да бъде построено по Ваш избор. 


лошо, ще имате помощни - 


х” 
гейтирез 
ттеастоие 


мг 


рире рис 
Е СаРИСТ 


щ3 театат 
зоцр ЗТаР 


раок. Рте 
вр. вто 


те фрф чФофеофт  фпеетег  гФефсеег Фгесеге 


А Изследванията непрекъснато Ви 
доставят нови атраКциц. 

Аду15ог (съветник), Който ви дава 
подходящи съвети, например Каква 
гпрябва да е цената на Входнише 
билети, Като изчислява Каква макК- 
симална цена са готови да платят 
хората. Много Важен момент 6 иг- 


рата е назначаването на облужващ 
персонал. Освен монтьорише, Коц- 


ол поприег ватев 


Име: Тпете Рагк 
Категория: Стратегия 
Производител: Ви!год 


Тпете РагК моЖе да се играе и на обикК- 
ноВена УСА - 320х200 или с инсталиран 
МЕЗА-драйвер чи 6 режим на 5ЗУСА - 
640х400. Но за да играете Във Висок режим 
на графика, ще ви трябва по-бърз КомпЮ- 
тър, Както и по-добър ВидеоКконтролер. 
За графиката е издишно да се говори. Тя е 
просто страхотна. ВсичКо е толКова пъс- 
гтро и изпипано до последния детайл. 
Включени се ВсичКи известни музиКални 
платКи, музиката и дигиталните Звуци 
са отлични. Интерфейсът е също много 
удобен, работи се предимно с мишка. Мо- 
Жете да си играете дълго на тази игша, 
без да Ви омръзне но не забравяйте, че Ви 
очаКва ц Зупйика!е 2. ((; 


Разпространител: Еесмопс Айз 
Система: | ВМ 
Рейтинг: 9296 


Третото продълЖение на Сам в Мрака, 
ше представи шЮргатев 


3 а да задоволи аматьорите В бит- 


Ките между КотКи и Кучета, програмата предлага ця- 
ла орда ВърКолаци за противник. 


7” Това е макет на 
снимка от играта 
осезве 


Броненосецът играе без светлина 

мЮргатез регистрира тази година тшрешия епизод 

от сагата "САМ В МРАКА". Холивудски деКор и няКолКо 

призрачни персонажи, Коцто биха стреляли по-бързо оп 
сенКите си, аКо изобщо биха имали такива, разбира се. 


Еп у Напигоод, с Която Вече сме се срещали 6 първа- 
та част, отново се Връща на сценаша. Тази млада дама е 
ангажирана от НШ Сепигу 6 Качеството си на асис- 
теншт-реЖисьоркКа в уестърна "Последният реЧнаЖър". 
Една хубава сутрин тя слага Ключа под Вратата 6 
УЧаце ег Сшк! - града, Където се снима. Същата вечер е 
намерен на повече от пеш мши от студиото един Кон, 
на чието седло е гравиран надписът: "Извикайте СаглЬу”. 
По такъв начин се срещаме за трети път с младия де- 
тектив Едууага Сагпфу. Толкова проспо! 

Прониквайки В студиото, СагпЬу го намира празно ц 


сопрщег Бадев. Ве. 


ма 


оглед отвът 


изоставено оп техницише. Чацр ег СШсй, град-призрак 
на двадесети ВеК, изглежда посреща последния си посе- 
гпител. Мостът, Който свързва студиото с останалия 
свята, избухва. СагпЬу е затворник в тази част на свеша, 
Която индианците навахос наричаш "Полето на смелц- 
те" (преди още Холивуд да е посетил това място). Пред 
салона, ВъпреКи съпротиваша и, Ешу е В прегръдките на 
един огромен човек без лице, Който носи на гърдите си 
златна звезда. ОКоло тази двойка се суетяшт и други сен- 
Ки. СагпЬу прави няКолКо Крачки 6 шази посоКа. Видение- 
то изчезва. Салонът е пуст. 


Същият интерфейс 
Този, Който следи отблизо различните епизоди на 
"Сам 6 мрака", ще намери същите характерни белези и 6 
третата част. Управлението на героя изобщо не се е 
променило. Менютата са същите и пътшищаша, по Коч- 
то се намират указания, прябва да бъдат изминаши от- 
ново. Пред нас е логика, изпитана във Времето. Действи- 
ето съвсем не е замряло. Анимациише достигаш сега чес- 
тота от 19 Картини в секунда срещу 8 В предишния епи- 
309. Трудността, оценявана от играчите на Втората 
част, е на едно малКо по-разумно ниво. Край на сцените с 
Въоръжените Касали 6 парКа или лова на непобедими 
призраци с топовни изстрели. Тук винаги съществува 
Възможност за излизане оп всяКа ситуация, въпреКи че 
нивото на огнестрелните оръжия е това на Далечния 
запад. 


Още нещо 

За да направляваш стъпКитше на СагпЬу 6 този пуст 
град, хората, измислили 
Концепцията на игра- 
та, са Вмъкнали В прог- 
рамата план на града. 
Става Въпрос за фиКси- 
ран екран, Върху Който 
моЖе да се следи пози- 
цпията на героя - нещо 6 
повече оп предишнише 
епизоди. Враговете, сре- 
щащи се В играта, се 
Възползват оп няколКо 
допълнителни удобсш- 
Ва. Те могат да използ- 
Ват оръЖжиешо си отго- 
ре надолу и обратно, за 


са попрег батев 


А Това е макет гъза маи 


снимКа от играта преди 
налагане на рисунките. 


А Това е същата 
Картинка но В завършен 
Вид. 


У В тази сцена, няма 
Картечница но един смел 


Враг може да направи 
детеКтивВа на парчета. 
осесезе 


Те 


сн соево 
ед отвътре 


сотриег Ватев. Тя. 


жиш. ка. 
оглед отвътре 
да отговорят на мъ Сащ. 
изисКванията на са- - 4 | 
лона (знаете този 
салон, Където Сте- 
фан, Дидие, Оливие 
и Ян засядат на ча- 
ша бира). Други про- 
тивни типове, само 
чакат няКой Враг да 
мине под прозореца, 
за да го вземаш на 
мушка. Като цяло 
играта наброява 
повече от 100 персо- 
нажи, "Сам.2" имаше 
70. Всеки зомби има 2 
своя история, своя г сосесовесе 
роля ци аа ае характерни мимиКч. Що се отнася до | А Ясно е, че бутилКите от 
СагпЬу, той може да облече два Костюма. Първият е на | пе чии ии. зоапинраии 
КласичесКи Каубой с Кожена Жилетка, револвер и просло- 

Вутата си шапка на главата. Вторияш, Който е на раз- 
положение единствено Във Версията СО-Копт, е по- 
смайващ, защото става Въпрос за превъплъщение В Ко- 
Жаша на Кугуар. Резултатът на еКрана е чудесен. Игра- 
чът изпитва истинсКо удоволствие да сКача от покрив 
на поКрив, да пича по улиците на Запада и да се Крие 6в 
тъмните Кътчета на града. За да задоволи аматьорите 
В битКите между КотКи и Кучеша, програмата предлага 
цяла орда ВърКолаци за противник. СхватКките между 
Животни спират дъха. Юмручнияш бой между хора също 
са много зрелищни. Не всеки е Виждал подобни схватки с 
КиркКа или със сабя. Цепективъш среща и своя двойник! 
ВсеКи нанесен удар е ц получен удар! При тези условия е 
трудно да победиш сам себе си. 


Г Статуя, напомняща за 


| - В 
"Сам..4" | няДой Соел дубой, сосооеве 


АКо държи на обещанияша си, "Сам. 3" 
трябва да представи на играчише си 
триизмерен образ на стацте. За да си 
представите сцената, вземете деКора 
на Поот и го запълнете с предмеши и хо- 
ра също В три измерения. Тази техника 
ще послуЖи за основен изходен пункт на 
"Сам..4", Вече предвиден за 1995г.. "Сам 6 
мрака 3", без да прави революция В своя 
Жанр, се оценява Като огромен успех. 
ТехниКаша е идеално овладяна. ЦеКори- 


ол поприег патев Ве 


+ оФоесо» 
оглед отвътре 


те, реализирани от )ое! МоцсПег, Кой- 
то прави своцте първи опити В издателс- 
гавото ОПесоцп! с "Крепостите от пяна", 
са достойни за Холивуд. Всичко у апр Мег 
Сшс! е нюанс на синьото и оранжевото. 
Звуците също са на Висоша - чува се и най- 
малкото изсКъриване на дъска. Какво пове- 
че да се КаЖже, щом целият еКип програмис- 
ти е отдал ВсичКо от себе си, Бюрото е 
истински музей на американския Запад. 


ваши: Кой е Казал, че Каубоцте били бедни самотни аваншЮ- 
А Момент от анимация ристи? 


по Време на играта. 


Качеството на графиките е изключително Високо. Те 
са дело на групата Енапрез ПЬеПшез. В основата й стоц 
един млад художник - Жоел МуКлие,Кой- 
то е създал Картините за преташа се- 
рия на приключенията на “ЧуЖдесш- 
ранния детектив”. Тази група от мла- 
ди художници е сформирана на | януари 
1994 г. Въпреки че няма още година оп 
съществуването 1, пя вече доКаза на 
какво е способна В Аопе ш Ше Пагк 2. 
Тяхната дейност не се ограничава само 
с правенето на игри, а Включва и анима- 
ципи за списания. 

За Аопе ш Ше Пагк 3 те са направи- 
ли 9090 от графиКите, подредбата на 
деКорите ци героите, Както и самите 
риРриетя героц. Декорите са създадени с проце- 
А Внилмавате защото и | дурата, наречена “Конци от Желязо”, изобретена оп 

стените имат очи? пуюргатев. Тази техника е много лесна. Започва се с пра- 
Венето на скелето на предмета. После се нанася нуЖжни- 
ят матерцал - дърво за масите, Камък за стените и шн. 
Има огромна КартотеКа оп матерцали, няКоц създадени 
специално за случая. След това с помощта на рисунките 
Върху хартия деКкорише и пейзаЖжите се довършват. 
ВсичКи тези операциц са извършени с Пешхе Раши! 

Работата Върху героште е много по-сложна. Първо се 
моделират героцте на базата на Картините ци описанц- 
ята на шЮргатез. После програмистите определят Ко- 
личеството на точКите, Кошто ще съставят персона- 
Жа. КолКото по-голям е броят на точКите, толКова по- 
правдчв ще е героят. Тази работа отнема страшно мно- 
го Време. ЦВва дни са нуЖни на двама програмисти за да 
моделират един герой, използвайки 3 Пезк програма, съз- 
дадена от Шшюргатез. След Като е свършена анимашорс- 


Когато Сату се ядоса, по- 
добре е да се скриеш. 


е (0 Сотршег валев. и. 


Поглед отвътре 


Ката работа, програмистът горябва да намери допирни- 
те точки, да определи Времето и начина на тяхното 90- 
пиране и да унифицира всичКо пова за Колкото може 
повече Видове Компютри. Например за удар на ръка по 
гаяло той предвижда 2 секунди от началото на удара до 
Края му. Трябва да изчисли и промени Времетраенето В 
зависимост опа Възможностите на различните Ком- 
пютри. Колкото Компютърът е по-бърз, толкова графи- 
Ките са по-плавни. Тази техника се използва още 6 пър- 
Вия А1опе п Ше Пагк. Накрая следват сцените между 
епизодите на играта с 20 графики Които трябва да 
увенчаяпа Вашите усилия. (С(С) 


ГА КартинКа от играта. 


| 7 Салонът. Виждат се Ключовите обекти. ВиЖда.не един тагасаз Вдясно от 
детектива и два други неопределени отгоре Вдясно на еКрана. Един детайл - ако 


| Сату стреля Към Вратите на салона, те оживяват. 


ол попрег ватев 


в. сте назначен от Владетеля на 


своето Кралство за Водач на експедицията. По пътя на 
навлизането Ви В новите земи Вие ще се сблъскате с 
различни индиансКи племена 


Новияпо свяпа 

Колонизацията ще изисКа от вас да из- 

ползвате целия си палант на отКрива- 

тел, дипломат и мисионер, за да Вършите 
добре мисията си. 


В 1500 година Кралят Ви удостоява с 
честта да бъдете назначен за вицекрал 
на Новия свята и Ви заповядва да отидете 
да го опознаете. Ще 
гарябва да основете Коло- 
нчи и да осигурште гпаях- 
ното разрастване - всич- 
Ко това ще увеличи 
престижа и славата на 
Кралството. Първата ви 
задача ще бъде да отКри- 


е! 


ете НоВвия свят и да основете първата 
Колония. Като сте избрали предварител- 
но страната, от Която идвате, имената 
на Вашите Колониц ще бъдага типични за 
нея - например Квебек за Кралство Фран- 
ция. И така, Вие заедно с група Колонисти 
напусКате пристанището Ла Рошел на 
борда на една Каравела. 


Първи срещи 

След пристигането 
си много бързо ще блезе- 
те 8 КонтаКт с индиан- 
ците. Ще трябва да се 
поКаЖжете много дружЖе- 
любни, защото е извест- 
но, че добрите отноше- 


сотриег Ващев. Тя. 


и (3: веки 

5 ст сЪЪ>о. уана ае 
са се С ропот ве ва ада 
си Суле- Ссеео 


зА 


Е. 
иа 


ния правят добрите сделКи. ТаКа, освен 
естестВените суровини Като памук, тЮ- 
гдюн и дървесина, индианците ще ви пре- 
доставят хубави КоЖи да си шцете дре- 
хи, или дори захар, Която ще дестилира- 
те, за да получите ром! Разбира се, между 
индианците и Вашите 


Колонисти могат да из- (9220 5ащаеседокзвва 


бухнат КонфлиКти, но 
няКолКо добре екипира- 
ни Войници бързо ще се 
справят с пова. Все пак 
Внимавайте да не ги раз- 
сърдите истинсКи, за- 
щото те биха могли да 
сринат до основи Коло- 
ницте.. 


Ръководене на Колонията 

С Корабите си ще доКарате продукти 
от Новия свят, Кошто ще продадете на 
Кейовете на Ла Рошел, преди да паръгне- 
те оганово с Колонистите. СтоКите, Ко- 
ито изпращате Във Франция, не са избра- 
ни случайно. Всъщност, Вие получавате 
редовни сведения за целта на тютюна, 
рома и т.н. Има Всичко на всичКо 16 про- 
дуКта, от Които няКолКо могат да се 
преработят на място - поова позволява 
да уВеличите приходите си. Например: 
аКо опглеЖждате тютюн, правете пурш 
Това е много по-изгодно, отКолКото да 
търгувате със суровината. Тази игра 
изисКВва ога Вас да ръководите и Колонис- 


ол мариег бате 


тите си. Още щом пристигнат, 
Вие ще ги накарате да вършапа 
някаква дейност, подходяща за 
средата, В Която се намираш. 
ДВвайсетте дейности, Кошто са 
на Ваше разполоЖение, ще съ- 
действат за бързото разрасп- 
Ване на Вашата Колония. Тя ще 
става Все по-мощна и по-незави- 
сима и така ще увеличи Вашата 
мощ. 


СКъпите съседи.. 

Да имаш Колонцци е полКова хубаво, че 
други Кралства също се втурва да опаК- 
риват и експлоатират Новия свят. Един 
ден Вие неминуемо ще Влезете в Контакт 
с други европейци. Тогава ще моЖете да 
се споразумеете за траен мир, Който ще 
спре Вашето развитие, 
или да обявите Военни 
действия за голяма ра- 
дост на индиансКите 
племена, Живеещи В ра- 
Ппона. Ще се наложи да 
сте добре информиран 
за геополитичесКото 
развитие на мехните 
Колонии - Вашите шпи- 
они ще Ви донасят за всички действия на 
другите нации. Не се Колебайте да изпол- 
звате тези сведения, за да ограничите 
тяхното развитие. Отгоре на ВсичКо 
глова гарябва да плащате и таКсште, Коц- 
то Вашето Кралство постоянно увелича- 
ва. 

Позицията ви на вицекрал ви Кара да 
осъзнавате огромната значимост и мощ 
на Колониите. За да им. осигурите безо- 
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РА | Ял Ярйелос ЛЕ. 
д) Те Ка оР Елепаля! 


Пре Мег Чуог 4. До 
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пасноспо, Вие започвате да стро- 
ите фортоВве и да подготвяте 
армия. У населението расте чувс- 
тавото на отцепничеспво и ще 
дойде ден, Когато ще бъдете 
принуден да обявите независи- 
мостта на Вашите Колониш. 
Изобщо не разчитайте, че Кра- 
лята ще Ви погледне неЖно, Като 
баща, Който Вижда сина си да на- 
пусКа семейното огнище. Той ще 
Ви ритне по задника и ще напра- 


Вит Общшегз 
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Ви всичко Възможно да Ви Върне 
бързо-бързо В правия път. От този мо- 
мент нататък играта съвсем не е тър- 
говсКа и ще трябва да се разправяте с Не- 
гово Ввличество с поповни изсгарели. 


ОтКрития и търговия 

На практика тази игра Възпроизвежда 
дейстВителноспита. Вие 
започвате да ръКоводи- 
пе Колонистите, да има- 
те доходи и да развивате 
търговски пътища по су- 
ша и море. Откритията 
Крият много изненади - 
добри или лоши. ПоняКога 
ще прябва мирно да Жи- 
Веете с индианците, а поняКога да ги уби- 
Вате. Не ги потисКайте много - пова мо- 
Же да послужи на Вашите врагове. Срещи- 
те Ви ще доведат до използването на 
дипломация, за да се измъКнете оп зап- 


Тр не сан ср он (ска отне тнецезки Решн Нуняней нунениетоне, 


руднено полоЖение. Но политиКата ще 
Ви вкара В неприятни ситуации аКо се по- 
Кажете преКалено отстъпчив илц преКа- 
лено войнствен. В действителност игра- 
та се състои 6 повтаряне на историята 
на Континента Америка, но не се изисква 
гпова да бъде направено по буквалния на- 
чин. 


АВторът на Е-15 
Хитке Еаре, Кайгоад 
Тусооп Пешихе, Риаез 
СоЩ и не на последно 
„иясто Срйгапоп, 914 
Меег (Сид Майер) съз- 
даде новия хит на 
стратегическите игри Сооютгайоп. 
Това не е дългоочакВаното продъл- 
Жение на СрШгайоп. Играта ВКлЮч- 
Ва един определен период от чоВеш- 
Ката история - отКриВването и по- 
КоряВането на НоВия свят. 
В СиШгапоп дейстВито се 
развива от 4000 години преди 
новата ера до 2200 година, но 
тук играта се развива през 
15-18 Век. Това не значи, че 
тя е по-КраткКа; дори напро- 
тиВ - това е задълбочаване В 
темите от СуШгайоп - отК- 
риВване, изследване и заселВва- 
не. На чия страна ще играе- 
те зависи лично от Вас, мо- 
Жете да избирате между Ис- 


Соройве Вале и. 


пания, Англия, франция и Холандия. 
Но трябва да споменем, че ВсяКа от 
държавите има сВой стил: холанд- 
ците са добри търговци, испанците 
са добри завоеватели, силата на ан- 
гличаните е 8 това, че имат поВече 
емигранти, а французите Живеят В 
хармония с индианци- 
те. Тези хараКктерис- 
тиКи са повлияни от 
истинската история. 
Играта започва мал- 
Ко след откриването 
на новите Континен- 
ти и Вие сте назначен 
от Владетеля на сВое- 
то Кралство за Водач на еКкспедици- 
ята. По пътя на навлизането Ви В 
новите земи Вие ще се сблъсКате с 
различни индиансКи племена, Които 
ще Ви помогнат, аКо не сте 
прекалено алчен и се отнася- 
те добре с тях. Също така 
трябВа да се справите с ос- 
таналите три големи еВвро- 
пейсКи експедиции и същедре- 
„менно да развиете Колонии- 
те си по-добре от тях. В иг- 
рата глаВен проблем е иКоно- 
миКата и от нея заВиси Ва- 
шето развитие. За разлиКа 
от СрШгайоп, Където хора- 
та не се различават по про- 
фесия, тук те са разделени 


оли париег бате 


з 
реглед 


на много различни специал- 
ности - фермери, плантато- 
ри, дърВари, дърводелци, 
„миньори, КоВачи, рибари, тъ- 
Качи, трапери, политици, 
сВещеници, дестилатори, 
търговци на КоЖжи, мисионе- 
ри, Колонисти, скаути и Вой- 
ници. 

фермерите обработват зе- 
с мята и доставят храна. 
Плантаторите отглеждат 
захар, тютЮн или памук. 
ДърВарите доставят дърВени трупи 
Които се обработват от дърВодел- 
ците. Миньорите отКриват жЖеляз- 
на руда и сребро. Среброто се прода- 
Ва, а от рудата Ковачите произВеж- 
дат инструменти. Рибарите доста- 
Вят риба. ТъКачите произвеждат 
памучни платоВе. 
СВещениците пропо- 
ВядВват и обединяват 
хората. Траперите 
събират КоЖи, Които 
се обработВвт от 
търговците на КоЖи. 
Дестилаторите про- 
извеждат ром. Миси- 
онерите Въвеждат индианците В но- 
Вата религия, но могат и да ги нас- 
троят Враждебно Към ВрагоВете Ви. 
Колонистите са хора без професии, 


Които се учат на занаяти 
при индианците. СКаутите 
преговарят с другите пле- 
гена и държави. Политици- 
те настройват населението 
таКа, че да можете да пос- 
тигнете Крайната си цел, а 
тя е да обявите незаВвиси- 
мост от Краля. Войници, 
Конници и оръдия участват 
В битките Ви. В играта има 
различни ВидоВе Кораби - Ка- 
раВела, търговсКи Кораб, га- 


леон, пиратсКи Кораби и фрегати. 

Като споменахме Крайната цел на 
играта, ето и малКо повече инфор- 
гмация за нея. За да обявите назави- 
силмост, политиците трябва да са 
настроили поне 5190 от населението 
на Колониите Ви либерално, за да 


„миможЖете да разчитате на тяхната 
подкрепа, Когато Кралят реши да Ви 
наКаже за “предателството”, изп- 
ращайки Всичките си налични Войс- 
Ки. В това отношение има голямо 
сходство между Союотгайоп и ЕО: 
Епету ПпКпоитп - и В дВете игри фи- 
налната битКа е много трудна и 
аКо не сте достатъчно добре 
подготВени, за да я спечелите, 
неизбежно ще се провалите на 
финала. 

Играта е на принципа на 
Сигайоп, Картата е разделе- 
на на невидими КВадрати, по 


Които движат хората и Кораби- 


Име: Соотгапоп 
Категория: Стратегия 
Производител: МсгоРгозе 


те. Играта е на ходове, но е напраВе- 
на таКа, че да изглежда В реално 
Време. ГрафиКите са много по-добри 
от тези на СиШгайоп, но В сравне- 
ние със съвременните технологии са 
малко изостанали. При няКои по- 
Важни събития има по подробни 
КартинкКи, но и те, Както и тези на 
съобщенията, изглеждат Като Ка- 
риКатури. Анимациите са сВедени 
до минимум, но това не пречи на ця- 
лостния облик на играта. ЗВуКоВо- 
то офромление също не е на ВисоКо 
ниво, но има иного мелодии, Които 
съпътстват дейстВията Ви В опре- 
делени моменти. 

Много се спореше дали тоВа е про- 
дълЖението на Си Шгайпоп, но 814 
Меег и МсгоРгозе правят истинска- 
та Си гайоп 2 В момента. 
Соютгайоп ще задържи почитате- 
лите на стратегиите дълго пред 
Компютрите им. Тя дори има шан- 
соВвете да достигне първите места 
В Класациите. СС 


ии и------ 
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ОМПЮТРИ, ЛОКАЛНИ МРЕЖИ, КОМПОНЕНТИ, 


МУЛТИМЕДИЙНИ СИСТЕМИ 
Истинските компютри 
падотат винаги! 


иа) ОКТ Ой суекао5| #2 МЕЗТЕВМ ОСПАС 
Адуапкед 


Д мо. ЕРЗОМ ссеИ х Очпапит СОММЕЯЗ 


птсгоптсз 


Какво охранява 


пазителяшт на 


Камъните? 


Целта на играта е спасяВането на 


Най-младите БогоВе и освобождаВането на гората 


ХТОМЕКЕЕР от чудовищата, Които я населяват. 


ДосКоро се смяташе, че тази игра 
гпорябва да излезе 6 Края на 1993 година. 
Знаеше се, че създателят й Петер Оли- 
фан искаше да направи от играта истин- 
сКо пехнологичесКо чудо. Запова, Когато 
се Видя, че работата по нея върви твърде 
бавно, логично беше да предположим, че 
Олифан се е задълбочил прекалено В гра- 
фиКите и анимациите на играта. Като 
нова дата за излизането й беше посочена 
пролетта на 1994 година. Но отново пос- 
ледва дългото чакане. Всъщност гия се за- 
бави пполкова дълго, че започнахме да се 
питаме дали технологиите използвани 6 
нея, няма да остареят, преди тя да се е 
появила на пазара и дали въобще почита- 
гпелите на подобни игри щяха да се бпе- 


чатлят от графиКите 1, КаКто се очаК- 
Ваше преди. На ВсичКкото отгоре се плъз- 
наха и слухове, че играта ще бъде само за 
СО-КОМ (а не на дисКети, Както беше 
обявено), и че се бави поолкова само защо- 
то непреКъснато се подновяват "поехно- 
логиите" В ЗТОМЕКЕЕР. Затова бяхме 
направо учудени, че тя се оКаза "игра за 
милиони" - по-добра, по-силна и по-бърза 
от очакваното. Сега, Когато появяване- 
то йе Въпрос само на дни, ще се постара- 
ем да я представим по-обстойно. Ще про- 
Верим дали СТОМЕКЕЕР ще бъде достой- 
но продължение на ВсеизВестната серия 
ТНЕ ВАКО”5 ТАПЕ. ЗТОМЕКЕЕР е приклЮ- 
ченскКа игра, В Която Вие играете оп име- 
то на един герой 6 приизмерна перспек- 
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паива. По отношение на битаКите гия най- 
много прилича на Те Е14ег 5сгов: Агепа, 
Въпреки че тук те се разигравапа на цял 
екран, Всички чудовища на практика са 
дигитализирана анимация, предметите 
наоКоло са 3-измерни рендирни обекти 
(почти Като Във 7 Сиезб. Интерфейсът 
също е направен по-добре. Играчът 6 
БТОМЕКЕЕР може да избира между: ръКа 
за взимане на предмети; мерник, за да се 
прицелвате при бика; сКрол, за да Види- 
ге принадлежностите си; огледало, В Кое- 
то се оглеждате; и белеЖник за да прави- 


те магии, да разглеждате Карти и харак- 
теристикКи на героя. Това още повече за- 
силва ефекта оп играта, протичаща на 
цял екран, тъй Като няма нужда от раз- 
личните менюта на Контролния панел. 
ЕдинстВеният недостатък е, че туК иг- 
рачът е принуден да използва едновре- 
менно Клавиатурата и мишКата, Вместо 
само мишКаша, Както е в АКЕМА. Играта 
ни пренася В една Коренно променена пла- 
нета Земя, Където Разрушенцето - Ка- 
таКлизъм със силата на АпоКалипсиса, ре- 
зултапт от лошата магия, е нанесло пове- 
че щети от евентуална ядрена бойна. 
Дейставието се развива 1000 години след 
тези разрушения, предизвикани от двете 
магьосничесКи шКоли: ТНе Гогд богсегетв о! 
Айапз (Върховните магьосници от Ат- 
лантида) и Те Пагк МапосКз о? Уз 
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(Магьосниците оп Ис). Испто- 
рията е написана от Водещи- 
те автори 6 Жанра - Стив 
ДЖекКсън и Дейвид Пулвър (по 
Книгата им ТНега АуаКепштр - 
Пробуждането на Тера). 

В няКолКо реда ще се опи- 
таме да дадем и няКоц препо- 
ръКи Към бъдещите играчи. 
МагичесКата система, Която 
се използва В играта е Итарк. НяКои опа 
расите, Кошто ще срещнете, са Хора, 
ДжЖудЖеша, Фец, Елфове и др. Опитайте 
се да отКриете В играта Всички мшпове 
и истории за Великанште, за да можете 
да я спечелите. Постарайте се да се раз- 
берете Възможно най-добре с богинята 
Тера и Сянката на Крал Кхул-Кхуум, тъй 
Као и двамата имат много ВваЖна роля 8 
играта. Тя започва с анимация, В Която ге- 
роят (той се Казва Драк) едва не бива 
упищожЖен от Кхул-Кхуум с помощта на 
светлината и тъмнината. СпоКойствие- 
то В света е нарушено от Краля на Сен- 
Ките, Който Живее В дълбоките подземия 
на пазителя на Камъните. Драк успява да 
избяга, за да Възстанови справедливосп- 
та и мира. Тера го напътства Как да 90- 
Върши делото, започнато още от пред- 
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Преглед 


шестВениците на нашия герой. Те са осво- 
бодили Тера, но не са успели да спасят 
другите Най-млади Богове, оКковани опа 
десет ВелиКкана. За да помогнете на Црак, 
Вие ще порябва да изследвате 13 нива, по- 
сещаВвайКки най-различни места Като 
изоставени пещери и мини, ледени туне- 
ли, некрополи и дори поКоите на Царя на 
Сенките. В началото на играта имате на 
разположение само Црак. После обаче, при 
обиКолКите си из ВсяКо оп нивата, моЖе- 
ге да намерштпе нови последователи, Кои- 
гпо ще Ви помогнат. Крис Тейлър (един опа 
създателите на играта) е измислил раз- 
нообразни героч. Един от тях Великият 
шегадЖжия УахоКа. ЦраКк ще намери също 
две ажудЖеша, замръзналия Шарга - един 
ога безследно изчезналите при Разруше- 
нието елфовете, и феята Спаркли. 

Чарлс Денен е подбрал музиКаша, Коя- 
поо е много подходяща за раздичните еле- 
менти 6 играта. Техниката, Която испол- 
зва, дава почно музикално съответствие 
при появата на различни героц (за всеки 
герой има специална музика). 

Както споменахме и по-рано, подземи- 
ята на играта изпълват целия екран. АКо 
Желаете да екипирате героя си, е нужно 
да придвижите настрани Курсора, доКа- 
то не се покаже иКоната "огледало". Тога- 
Ва натискате два пъти Копчето. Появява 
се огледалото, В Което можете да огледа- 
те Вашия герой и да добавите новите 
брони или оръжия - все едно, че обличате 
хартиена КуКла. АКо исКате да си запшие- 
пе няКоя историйка, Която сте чуди или 


да опишете няКоя нова магия, просто 
местете Курсора, доКато не се превърне 
на мишка и да натиснете дВва пъти Коп- 
чето - ще се отвори вашия бележник. В 
него Картите и бележКите се рисуват 
автоматично, но Вие също можете да 90- 
бавитпе ппова, Което Желаете. АКо искате 
да проверите багажа си, намерете с Кур- 
сура иконата за "сКрол" и го отворете, за 
да Видите съдърЖанието на джобовете и 
раницаша си. Основния интерфейс рабо- 
ти наистина прекрасно. Освен стандар- 
гания за тези игри асортимент от оръ- 
жия, В ЗТОМЕКЕЕР се предлагат и няКои 
нови неща (за ужас на Вашите Врагове) - 
ледени мечове, мечове от сенКи, ледени 
чукове и др. Тези специални оръжия се на- 
мират трудно, но нанасят много повече 
щети. И Все пак най»-интересношто 6 
ЗТОМЕКЕЕР не са оръЖжияша, а резолюция- 
та В Която се Води боят. Близките сблъ- 
съци 6 БСТОМЕКЕЕР също са решени по 
много интересен начин. Курсоръпа се 
превръща В звезда (мерник), Която насоч- 
Вапе Към противника. След Като сте се 
прицелили, натиснете или левия бутон, 
за да използвате оръжието В лявата Ви 
ръка, или десния за удар с дясната ръка. 
От този момент всичКо зависи оп сила- 
та и способността на героя Ви да борави 
с оръжието (важни са и Качествата или 
магичесКата сила на самото оръжие), за 
да се определи дали ударът ще попадне 
точно там, Където трябва или Въобще 
няма да улучи противника. Колкото пове- 
че същества убиете с едно оръжие, пол- 
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кова повече се повишават способности- 
те на Драк да борави с него. Играта е 
проектирана така, че не само героите, но 
и Всички оръжия имат определено ниво 
на “обучение”. Затова Когато съберете 
достатъчно опшпи, Вие ще улучвате съв- 
сем точно целта, Която сте избрали. 

По подобен начин се използват оръ- 
Жия, Които стрелят на разстояние. Така 
например, ако искате да уцелиште някой с 
арбалеп, натиснете Копчето на мишкКа- 
та, Което отговаря на ръКата с това 
оръЖие. Арбалетът ще се появи на еКра- 
на. Прицелете се с мерниКа и натиснете 


Копчето отново, за да истреляте стре- 
латпа. 

МагичесКките знания на героя Ви 6 
ЗТОМЕКЕЕР се дължат на специални 
плочКи със заКлинания. За да направите 
някаква магия, трябва да подредите оп- 
ределените за нея плочки В процепа на 
магичесКата си пръчка. Има пет различ- 
ни по сила Вълшебни пръчки - Колкото по- 
мощна пръчКа намершие, толкова повече 
магичесКа сила и заклинания ще имате. В 
играта липсва голямо разнообразие оп 
магии, пе са само 28. Разделени са В няКол- 
Ко групи: магии за авиЖение, за забавяне 
на Времето (с пях можете, 6 случай на не- 
обходимост да създадете светлина или 
да променште защитата си, преди няКой 
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да Ви е убил), за бързо реагиране (те 
Включват телепорт, огнени и ледени 
топКи и др.). Различните заклинателни 
плочКи ще намерите Като опКкриете и се 
преборште с всеки един от десетте Вели- 
Кана. Като ги убива, Црак получава нови 
умения, допълнителна сила или няКоц ма- 
гичесКи предмети (например Карта, на 
Която се Виждат всичките Живи чудови- 
ща). Смятаме, че най>-слабата страна 6 
тази иначе чудесна приключенска игра е 
начинът на водене на разговор с остана- 
лите герои. Създателите са направили 
играта изцяло с дигитален говор. Те не са 
предвидили диалогови про- 
зориц, Които биха забавили 
действието и биха нару- 
шили представаша за реал- 
ност, затова ВсичКи репли- 
Ки се изговарят оп КомпЮ- 
търа без играчът да моЖе 
да ги преКъсне. Това, от ед- 
на страна, е добре измисле- 
но, за да не може човек, без 
да исКа, да прекъсне диало- 
га и по този начин да и3- 
пусне Важна информация. 
Но проблемът е, че таа се 
губи участието на самия 
играч В диалога - пой става 
безгласен зрител на пода, Което става на 
екрана. Според нас това е проблем, Който 
Всичките създатели на подобни игри 
гарябва да преодолеят. Целта на играта е 
спасяването на Най-младите Богове и ос- 
Вобождаването на гората ЗТОМЕКЕЕР 
от чудовищата, Които я населяват. Това 
означава (ако разпространението на иг- 
рата Върви успешно), че лесно може да се 
направи продължение, Което отново ще 
Ви пренесе В дебрите на пази история. 
Ако нашите предполоЖения са верни, 
гарябва само да се надяваме, че няма да ча- 
Каме и следващата част толкова 
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Мсгогрозе изглежда се Възстановява 
В момента, Като ни представят дава Ка- 
честВвени продуКша, Въпреки че са до го- 
ляма степен вдъхновени от СтушШгаНоп. 
Първият се развива В средновековно-фан- 
тастичен план. 

Независимо оп 
това, дали сте 
аматъор В "Кули и 
ДраКони", фен на 
"Роршоиз" пли "51 
Сиу", или майстор на 
игрите, позволяващи 
да опитате Възмож- 
ностите си на лидер 8 
управлението на град, 
армия или народ, вие 


е?) 


елта на играта е проста: печели- 


„ДИ първи отКриете Върховната магия или успеете 
Ийа оберете останалите нации на Картата. 


парябва да опитате "Мазйег о! Марс". Този 
много Качествен продуКт, подписан 
"Мсгогрозе", свързва отКривателства, 
стратегия и битки 6 интерфейс, близък 
(даЖе много-много близък) на СушШгаНоп. 
Те са свързани със суперлепшло: Магията. 


Историята 

Вие сте магьосник, 
изморен да броди по 
света, и решавате да 
се установите В едно 
малКо градче. Вашият 
талант Вече е доста 
понамалял и Вие пре- 
Карвате дните си 6 
изучаване на магишц. 
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По това Време градчето се разраства и проста: печели- 
много хора идват да Живеят пуК. Като те, аКо първи 
личност със задълбочени познания, Вие отКриете вър- 
решавате да допринесете с нещо за него- ховната магия 
или успеете да 
оберете остана- А! 
лите нации на Дич 
Картапа. чъ 
Малко Кураж, по дяво- ( у 
лите! 44 : 
ВсичКо това е много ху- 
баво, но Както разбрахте, Вие не сте 
единственият магьосник на света. Е, да! 
Имате си КонКуренция. КолКо е подъл све- 
тът.. Ще порябва да намерите страте- 
гия да изпреварите много бързо другите 
В първите Кръгове на играта ще горябва 
да развиете своето феодално имение. Ос- 
павете хората си да създадат няКоц не- 
Вото развитие и малКо по малКо започва- ща, преди да ги накарате да построят 
те изцяло да ръководите иКономическия 
и индустриален Възход. Вие сте Господа- 
рят. Вие определяте броя на хората, Коп- 
по ще работят за снабдяването на насе- 
лението с храна, а също и броя на занаяпт- 
чиште, Които ще се трудят за вас. Вие 
гарябва периодично да им предоставяте 
КонструКтивни планове. Времето мина- 
Ва, Вашите доходи 
се увеличават, ва- 
шише занимания ви 
носят огромно удо- 
летВорение и гра- 
дът > просперира. 
Целта на играта е 


стратегически зда- 
ния. Този Възход се 
разчува из остана- 
лата часп на света 
и много сКоро ще 
имате посещение 
от наемници, Коц- 
то за пари и малко 
ра ЕЕ ЕРЖ ЗЕДИРТЕЦИТЕСТЕЙ НЕ храна ще предложат да работят за Вас. 
ииеаиа: ЦЕНА Някоц от пях пршпеЖжават ценни уме- 
ния, но вие бързо ще се научите да разпоз- 
навате добрите сделКи. Идват също и 
амбулантни търговци да Ви предлагат 
магичесКи предмети - редКи и сКъпи. Тези 
предмети ще послуЖат за ескипирането 


а 
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на Вашите наемници - да ги наречем Ва- 
шите героч. От време на Време се случ- 
Ват и определени мъчнотиц. За добро или 
за зло парябва да изчакате да свършат. 


Един добър екип 

Вашият град процъфгаява, икономика- 
та се развива, започвате да се сдобивате 
с доста значими магии и Вашите герои се 
трупат В града. МоЖете да изкарате иг- 
рата 6 това състояние, но Вашата дър- 
зост Ви Кара да изпратите героите да 
изследват нови територич. Та нали за 
това им се плаща! Те бързо ще открият 
разрушени храмове, странни места, Коп- 
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то се Казват Ходез (Възди) и Които са ис- 
тунсКи източник на магическа мощ, 
златни залежи и диаманти. Хойев и хра- 
мовете са най-интересните за Вас, пе ви 

носят > магически 


предмети и пари. Ес- 
глествено, пе не са лесно достъпни и ще 
се наложи Вашите героц да се сражава! 
Ваше задължение е да ги снабдите с дос- 
татъчно магци и опит (защото героите 
Ви придобиват ниво на опит за тези 
битки) - сабите и лъКовете често са не- 
достатъчни. АКо разположението на гра- 
да Ви позволява, Вие ще можете да снаб- 
дите храбрите си рицари с цяла Камара 


Сатосиез зиннспей 


с мета 


е 4 
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Войскови части, оп спомагателни части 
до Пегаси, минавайки през Катапулта и 
странстВващите рицари. 

Сега е точно моментът да изпрати- 
те Колониалисти да 


готи, БИ хуе! цена 
нЕ Ре ни ана 


основата няКолКо гра- 
да В по-отдалечени Краища. Така ще се 
сдобиете с нови източници на доходи, 
храна, а също и точки за магия. Жители- 
ге на специалншпе посгпаройки ще ви поз- 
Волят да станете Май Мах (Лудият 
Макс) - 
Владете- 
лят “на 
магиите. 
КолКото 
повече 
храмове, 
Катедра- 
ли, оуни- 
Версите- 
ти и други неща от този Вид имате, 
толкова по-могъщо ще бъде Вашето Ог- 
нено Кълбо. АКо не можете да понесете 
изчакването (дейстВително дългичкКо), 
Което ще Ви отведе до Върховната магия, 
Винаги можете да отидете да си преме- 
рите силите с други големи магьосници и 
да Видите Кой е по-силен и Кой притежЖа- 
Ва по-могъщо Огнено Кълбо.. 


Име: Мачег о! Маас и. 


Категория: Стратегия 
Производител: МксгоРгозе 
Разпространител: МсгоРгозе 
Система: ВМ 
Рейтинг: 8796 


ол потрйег ватев 


ска (и 


Една много пълна игра 

Началото е малКо дълго, защото ще 
горябва да се научите да преценявате 
Възможностите си, да развивате града и 
да изследвате оКол- 


Дена де сом суе! ог 


ностите. Възмож- 
ностите, Които Ви предоставя играта, 
са буКВвално същите Като при играта 
“Кули и ДраКони”. По Всичко личи, че 
играта ще има дълъг Живот. Една съвсем 
проста идея позволява да се играе непре- 
Къснато и с неотслабващ интерес: раз- 
личните области на магия. В началото на 
играта, Когато избирате личност, 6 
Която ще се превъплатите, Вие имате 
избор от най-различни магьосници, 
Които се специализират 6 различни маги- 
чески облас- 
паши (елемен- 
тарна ма- 
гия, хаотич- 
на, дручди- 
чесКа, демо- 
нична, ани- 
мистична..). 
Не само ра- 
сите, Които са на Ваше разполоЖение, са 
различни, но и изборът на постройки. 
АКо сте магьосник на хаоса, сигурно няма 
да Ви дойде наум да построите Катедра- 
ла или да създадете бойни части 
от Пегаси. Накратко, обстановка- 
та на екрана е чудесна и Вие се за- 
бавлявате.. Какво повече може да се 


исКа? сс 


е 


р) 
с 


еНрета 


Поредната стратегическа 
игра, но дали 
просто още една 


7; ашата задаче е да градите рацио- 


нално Колонията си. Тя се нуждае от златари, рибари, 
„миньори и др. Всички те искат да имат собстВена сграда, 
а Какво ще построите, зависи от Вашата стратегия. 


Нова звезда изгря на хоризонта на 
стратегическите игри. Те Зе!етв е по- 
редната от този Жанр. Вие Вуе е сраб- 
нително нова фирма за Компютърни игри 
и това е дебютът й на световния пазар. 

Може би на пръв поглед ще Ви се спо- 
ри, че Те бе егз е просто една от много- 
то подобни и бързоомръзВащи игри, но 
поова е погрешно Впечатуение. За разлика 


от игри Като 5ип СИу, бупдсае, ОЕО и 
др. Те бей!егв съчетава повече елементи 
на сгратегията и би държала Всеки Ком- 
пютърен запалянКо дълги часове пред мо- 
нитора. 

Ще се опитаме да ви Кажем “с аве ду- 
ми” какво представлява играпа. 

Действието се развива доста назад В 
миналото, Когато градовете и селцата 


Сотршвг вадев Тв 


са били съсре- 
доточени 
оКоло > една 
Крепост. Това 
е и първата 
Ви задача: да 
намерите 
подходящо 
място за главната Крепост, около Която 
ще градите Колонияша си. Това никак не е 
лесно, защото ще трябва да пребродите 
цялата Карта, докато намерите място 
близо до вода, и до планини и същевремен- 
но достатъчно богато на полезни изКо- 
паеми. Когато Крепостта Ви разВее зна- 
мена ВисоКо В небето, ще можете да се 
развихрите Като главен управник. Ваша- 
та задаче е да градите рационално Коло- 
нията си. Тя ще се нуждае от златари, ри- 
бари, дърводелци, миньори. ВсичКи те ис- 
Кага да имат собствена сграда, а Какво ще 
построште, зависи опа Вашата страте- 
гия. Разбира се, за да се доближи сиштуаци- 
ята до реална, има ограничения, с Кошто 
парябва да се съобразявате. За да постро- 
ите няКаКкВа сграда, се нуЖдаете от 
строители, носачи пи, разбира се, от ма- 
терцали. Материалите ще Ви създадат 
голям проблем. Ако те свършат преди да 
сте успели да построште нац-Важните 
работилници, сте загубени, така че си 
помислете Как най-рационално да ги и3- 
ползвате. 

От голямо значение са пътищата, Ко- 
ито свързват ВсяКа нова постройка със 
замъка. Интересното тук е, че пътища- 
та не са просто прави линиц ц ъгли, а Кри- 
Воличещи на Всички страни пътечки, за- 
Висещи от релефа на местността. Кога- 
по Колонията Ви се поразрасне, Животъпа 
В нея ще започне да Кипи. По пътечКите 
ще се разминават хора, облечени според 
професията си, изпълняващи стриКтно 
задачите си. Работулниците ще зарабо- 
паята. Те и други постройки Като мелни- 
и, пеКкарни, ферми са взаимно обвързани - 
земеделецът засява, отпглеЖда и ожънва 


ол соарег ваше 


Преглед 


пшеницата, след това носачите занасяпа 
чувалите В мелницата, Където мелнича- 
рят я смила на брашно; това брашно се 
отнася при пеКаря, Който го прави на 
хляб. По територията на селото Ви, ац 
извън нея, ще плъзнат миньори, лесничеи, 
дърводелци и рибари и ако всичко върви 
добре, скоро графиките (показващи Ваше- 
то благосъстояние) ще започнат да се 
Качват нагоре, главната Ви Крепост ще 
се пълни. 

Едно от най-Важните неща в играта е 
периодичното разширяване на граници- 
пе. За целта е нуЖно да строште щабове 


ДК 
Преглед 


на Военните близо до границите. Когато 
постройката бъде завършена и Вътре се 
настанят Вашите Войници-бранители, 
Вие ще разполагате с нови свободни те- 


риторич. Ако 6 началото 
на играта изберете да 
имате противници, раз- 
ширяването на границите 
ще бъде много Важно, за- 
щото Вие ще се борите за 
надмощие. АКо пък взаимо- 
отношенията между Вас и 
съперниците Ви не са д06- 
ри, ще порябва да разчиппа- 
те на армията да Ви защи- 
тава или да я наКарате да 
нападне натрапниците. 

АКо Ви омръзне да игра- 
ете сам, повикайте някой 
приятел и играйте Като 
протуВници един срещу 
друг. АКо пъК сте още на 
“Вие” с играта, не се притеснявайте, из3- 
берете реЖим обучение, за да разберете 
няКоя и друга хитрина. Лошото с, че съз- 
дателите на са предвидили ВъзмоЖжност- 
па за игра по модем или В мрежа. 


Име: Тпе 5еШегв 
Категория: Стратегия 
Производител: Вче Вуе 


Разпространител: 55! 
Система: | ВМ 
Рейтинг: 9196 


тт: 


ГермансКата фирма Вие Ву!е показва 
изключително майсторство В изработ- 
Ването на графиКи и съчетаването им 
със звукови ефекти. Ще се наслаждавате 
на реалистичните гориизмерни изобра- 
Жения Във ВисоКа или нисКа разрешаваща 
способност. Трябва да се отбележи, че 
Всички строежи 6 играта са придружени 
със характерни звуци: звън 
на Желязо идва от близка- 
та Ковачница, удар на чук 
опа някой строител и др. 
За съжаление перфектни 
игри няма, таКка еи с Те 
бе Шетв. Липсва помощник с 
пояснения за фунКълите и 


«е лета тт гид... таа 


предназначенията на сградите и хората. 
Също таКа съществуват трудности при 
игра ВъВ Висок режим. ДВижението на 
марКера става трудно и бавно, а шриф- 
тът - прекалено дребен и труден за че- 
тене. Като цяло играта с направе- 
на добре и пресъздава неповтори- 
мата атмосфера на Средновекови- 
ето. Гарантираме Ви приятни ми- 
гове с Те бе етв. СС 


Сопривг валеб Тя. 


1. Пе гомев нн 
2. Ооот 

Трете Рак И БТ. и 
г 4. Соопрайоп- МегоРгове реди 
“5. барпе Кпам Е Др ни 
6 ура. ш бела ОФ 
„8. Вере нет Цисаз Ам. “ АС г 
и 9. Зузкет. Зпоск и | ри А и 
Оау оле Темасе 


| са ВАйВ. 
Потр зетегенннненни мепоегезлени 
12 Вегауа! а! Копдот Пупапик. 
Сиезиогбюу4 Зета. 
14. Рпуатеег Опа 
СП В ооо ие Белепермове с смранин 
12. спасае. Евспате в | ВТАС 
5т Су 2000. дахе ОП 
18. Гевиге ош апуб сега АО 
Мазтег оМадс | МегоРгове 57 
20. ЕРЗ: Гооа! Рго Пупаг ЪР 


Легенда: АО - Адуепиге, КР + Кое Раупа, 5! + дишайоп, 
УТ + 5иаеду, МО + Магдатев, АС + Асбоп, ЗР + Зройв 


ол попршег бапес Не 


АКо имате проблеми със играта "Те 
бейегв", то може би Кодовете за всички 
нива, а също и някои основни стратегци 
биха Ви свършили работа, така че: 


КОДОВЕ: 

1 5ТАКТ 2. 5ТАПОМ 
з шхпх 4. УУАУЕ 

5. ЕХРОКТ 6. ОРПОМ 
7. КЕСОКО В ЗСАЦЕ 

9.5 КМ 10. АСОКМ 
1. СНОРРЕК 12. САТЕ 

13. 5ГАКО 14 1ЕСЮМ 
15-РШСЕ 16. КГУАГ, 
17.5АУАСЕ 18. ХАУЕК 
19. ВАПЕ 20. ВЕАСОМ 
21 РАЗТОКЕ 22. ОММО5 
23. ТКВОТЕ 24. ЕОШАТАПЯ 
2БСАНОЕ 26. ТКАПЕК 
27. САКУОМ 28. КЕРКЕ55 
29. ХОК! 30. РАЗ5ГУЕ 
СТРАТЕГИИ: 


1. Главната Ви цел парябва да бъде зав- 
ладяването на нови територии, за- 
това първото нещо Което парябва да 
направите е да построите Къщи за 
охраната. Строите Колкото се може 


по-надалеч от замъка. 

2. Ако 6 самото начало се опитвате да 
строите прекалено много неща наведнъж 
само ще забавите работниците си. Не се 
пршпеснявайте, ако играчите управлява- 
ни от Компютъра строят по-бързо оп 
Вас, защото така пе прябва да разпреде- 
лят рицарите си доста по-нарядко оп 
Вас, Което пък Води до по-слабата им под- 
готодвка. 

3. НиКога не сменяйте пъгия до няКоя 
сграда доКато се доставят камъни или 
дърва, защото това обърква малките чо- 
Вечета, Кара ги да мислят, че е най-добре 
да се приберат обратно в замъка. 


сотршег Вадов Та 


ми ИД са 


4. Оставете работниците си да ядат 
хляб. Не си правете труда да строите 
сВинеферми и Кланици, защото храна за 10 
или 12 мини моЖе да се получи само от 
гари ферми за производство на зърно, ед- 
на или две мелници и една пеКарна. 

5. Стройте два пъти повече мини за Ввъг- 
лища огаКолКото други мини, защото ще 
имате нужда от Въглшща за производст- 
Вото на злато, стомана и оръжия. 

6. В по-ранните нива настройте населе- 
ността на сградите на "уеаКк", защото 
таКа повече рицари остават 6 замъКа, 
там пренират и биват повишавани. Това 
правило трябва да бъде нарушавано само 
Когато няКой агресивен противник за- 
почне да Ви създава проблеми. 

7. Постпройте си фабрика за сечива преди 
пе да се свършат. ПонеЖе път до там не 
е необходим не е нуЖно да й търсите спе- 
цпално място. 


| 


# 
| 


ра 
| 
| 


| 


и 
Е 
| 
ЕД 
| 


ол горшег бате 


8. Война! За Какво ни е необходима? Ами, 
ога Войната Винаги може да се изкара пол- 
за беше Казал няКой. Най-добрият съвепа, 
Който можЖем да Ви дадем е: недейте да 
бързате с бииКите. Когато все пак ви се 
причска да си премерште силштие с няКого, 
правете го там, Където бихте имали ня- 
каква полза. Например там, Където моЖе- 
те да завладеете хълмове, В Които има 
нещо ценно. 

9, Най добрият начин за водене на битКи 
е чрез записване на играта след всяКо ус- 
пешно сраЖение, а ако Вашият герой ум- 
ре, излезте от играта и зареждайте за- 
писа си доКато пой не спечели. АКо ваши- 
те боцни имат чин Капитан този метод 
с доста ефективен защото един Капитан 
поняКога може да победи противниковия 
замък само със няКолКо последователни 
стартирания. (с 


ТНЕМЕРАКК 
Започвате играта с пряКор 
СНЕАТ, вземате назаем 
КолКото можете повече 
пари, записвате играта 6 
слот 0 и излизате. Идете В 
5АУЕ диреКкторияша и с 
едштор отворете фаша 
СНЕАТ.О0. Променете 


ост 


ОНве! позиция- 
та оп 12 до 16 на 
0. Запишете и 


пуснете играта, 
при Което пяма 
да имате да Ввръ- 
щате пари на 
ниКого. 
Започват игра- 
та симе ОЕМО и парКъга 
Ви вече ще е построен. Ако 
Ви пречи името ПЕМО, Ко- 
пирайте демо файла Върху 
няКоц от Вашите записани 
игри и започнете играта с 
новото име. 


МАЗТЕК ОЕ ОКЮМ 
Задръжте АШ и напишете 
следното: МООГА и попа- 
дате 100 години преди но- 
Вата ера, САГАХУ и Вижаа- 
те ВсичКи Кораби и плане- 
пц. 


„ КАРТОК 
Правите Копие на ЗАУЕС- 


е 9 


И та | а 
-ИГлей- из 
7) | 


АМЕ (името му е 5. ЕВВЕО56В | 6.8В8ЕЕ56В 
СНАКОО00.ЕП. или нещо по- > 7. АВ90156В 8. 48903568 
добно). След това отворе- 

51 М СПУ 2000 


те с едитор оригиналния 
файл и променете Бу!ез 24, 
25, 26, паКа че В началото 
да са ЕЕ, ЕЕ, ЕЕ, и ще имате 
достатъчно пари, за да си 
Кулите най-хубавите оръ- 


Ето Ви един, много лесен 
начин да спечелите пари 6 
играта 5 СИу 2000. 
Започнете нова игра 6 
"пруден" режим и веднага 


Жия. Купете акции за 10,0005. 
Въведете двапъти "па" и 
фарга ОПТРОБТ след това отговорете с 
СТК, + Е9 убива > "уез". След това В Карая 
Е Всички бунтов- всяка година ще 
Г И ноци СТЕ + Е 0 получавате по 1,000,0008. 
ЦОЩ позволява да из- 
 Викагае меню за ЗМХОСАТЕ 
пе бедствия, ако Когато започнете играта 
исКате да се на ВиШгов - бупфйка!е 


изберете Вместо Вашето 
име (уопг (еат) -"СООРЕК 
ТЕАМ". След това се 
Върнете В менюто с 

. играчите и ще откриете 
много интересни работи - 
Ша силни брони, много пари и 
оръЖия също така ще 
моЖете да си изберете 
Която и да е мисия. (С 


з 


чувствате са- 
моубиец, СТКГ. + 
ЕП дава нецзчер- 
пасми ресурси. 
СТЕ, + Е12 про- 
меня морала, ни- 
Вото на образо- 
Вание и нивото 
на престъп- 
ност. 


ЦОКА5ЯТС РАКК 
Так ви предоставяме, 
кодовете за различните 
нава на играта на Осеап - 
Иигазяс Рагк: 
1.812А5568 
3. 0377056В 


2.ЗВ5ЕВ56В 
4.607 АЕ56В 
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<<СОМРОТЕК САМЕ5>» В 
СПИСАНИЕ, ПОСВЕТЕНО 
НА НЯКОИ ОТ НАЙ-ПОПУ- 
АЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 

АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
ПИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕС!- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
ПИЯ ПАЗАР. 

ЗА МНЕНИЯ И ПРЕДЛОЖЕ- 
ПИЯ ПИШЕТЕ НА АДРЕСА 
НА РЕДАКЦИЯТА. 


ЦЕНА 24,95 ЛВ. 


ИЦИх 


Искате ли да играете на Поот в мрежа? 
Искате ли да участвате в състезание по Пооп? 
Искате ли да сте победител по Ооот? 

Ако е така, побързайте да се запишете и да участвате 
в нашето състезание. 


То ще се проведе на 7.1.1995г. 
на адрес: бул. "Цар Борис |!" 136Б 
Ако желаете да се запишете, пратете ни самоадресиран 
плик с марка, за да получите условията и талон за участие за 
провеждане на играта. За информация тел: 75-40-67, 
Победителите ще получат специални награди. 
Не изпускайте шанса си! 
Последен срок за записване е края на 1994г. 


Соте! Боб (0. 


магазин - ес со ннона 


ул. "Г. С. Раковски" 130; тел. а 81 48 98 


> 
- 


ПОДАРЪКА 


АБОНАМЕНТ 

Желаещите да се абонират за списание "Сотшег 
Сатез", могат да го направят, като изпратят пощенски 
запис на адреса на редакцията: 

София 1799, П.К. 15, за Трифон ГяцоВ 
Сумата за абонамента е: 

3 месеца - 73лв. 

6 месеца - 135ЛВ. 


ТА ж За «>» „Ог Де же Жо ча 
ашини. Агии ално къта > с ча сми 
Б. “> а ча? Е 4 А па | ши с 
. К: 4 к ; 4 к А: у | Да и 
КомплеКтовани, за ду а бъдат 


шампиони В своя Клас: 
х: са «; 
издателсКа дейност, 7 


“а. 1! 


прецизна графика, 

тежки изчисления, 
сървари за приложения, 
ВсичКо изисК Ващо Висока 
„мощност, 
Компютрите от серията 
Хипрег доказаха своята 
ненадмината 


производителност. 


: щ заден | РЕНЗУ «. 


София 1618 | бул. "Цар Борис |! 136 Б 
тел. (359 2) 550 013, факс (359 2) 566 912 


